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QUIENES
SOMOS

La Secretaria General Iberoamericana (SEGIB) es el Gnico organismo
internacional de apoyo a los 22 paises de la comunidad
iberoamericana: los 19 de América Latina de lengua castellanay
portuguesa, Espana, Portugal y Andorra. Apoya la organizacion de la
Cumbre Iberoamericana de Jefes de Estado y de Gobierno, dando
cumplimiento a sus mandatos e impulsando la Cooperacion
Iberoamericana en el ambito de la educacién, la cohesién social y |a
cultura.

La Alta Consejeria para el Posconflicto dependiente de la Presidencia de
Colombia, tiene a su cargo el disefio y ejecucion de la estrategia del
Posconflicto,unavez firmados los acuerdos de paz.

La Gobernacién del departamento de Narifo afronta, desde la innovacion,
los desafios de uno de los territorios mas castigados por el conflicto.

Nansen Center for Peace and Dialogue de Noruega es una institucion
de referencia global en la implementacién de metodologias de
didlogo en zonas de posconflicto, como Afganistan, Balcanes o Irak.

Juntos organizan el Laboratorio de Innovacién Ciudadana
por la Paz en Colombia.
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ELLABORATORIO

13-25 FEBRERO DE 2018:
LABORATORIO DE INNOVACION
CIUDADANA PARAEL
POSCONFLICTO EN COLOMBIA

Entre el 13y el 25 de febrero de 2018,

la Alta Consejeria para el Postconflicto

de la Presidencia de Colombia, la Gobernacién de
Narifo, la Secretaria General Iberoamericana

y Nansen Center for Peace and Dialogue, organizaran
el Laboratorio de Innovacion Ciudadana por la Paz.
Sera la primera vez que la innovacion ciudadana y
las soluciones concretas que los ciudadanos
propongan formaran parte de la construccion

de lapaz.

El Laboratorio de Innovacién Ciudadana

por la Paz —LABICxlaPAZ—, tendra lugar en una

de las zonas mas castigadas por el conflicto que durante
mas de 50 anos azotd Colombia: la ciudad

de Pasto, en el departamento de Narifo, y contara

con el apoyo de la Agencia Espafola de

Cooperacion, entre otros.

10

PROYECTOS

’

100

PERSONAS

15

CONFERENCIAS

PANTALLA COMPLETA

En el Laboratorio de Innovacién Ciudadana
por la Paz participaran mas de cien personas
de Colombia, Argentina, Brasil, Chile, Ecuador,
Espana, Honduras, Italia, México, Noruega,
Panam4, Peru, Portugal, Uruguay y Venezuela,
junto a hombres y mujeres directamente

afectados por el conflicto colombiano.

EEEn LABICxlaPAZ
se desarrollaran 10
proyectos vinculados a los

ambitos prioritarios del
posconflicto en Colombia:
derechos humanos,
convivencia, desarrollo local
alternativo, cultura de pazy
reconciliacionyy

Ademas, se celebraran 15 conferencias,
encuentros y cursos gratuitos abiertos al publico
con expertos en procesos de paz e innovaciéon de

todo el mundo.
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CREACION'DE
PROTESIS EN
IMPRESORAS'3D

LOS INGA, EL
PUEBLO INDIGENA
QUE VENCIO AL
NARCOTRAFICO

LOS PROYECTOS

y

AUTONOMIA

ENERGETICAY

PROTECCION
AMBIENTAL

7

LUDOTECA RARA
NINAS Y'NINOS
VICTIMAS DEL

CONFLICTO

3

ATRAPAR AGUA
POTABLE
DE LA NIEBLA

8

MICRO-ASPERSORES
CON MATERIALES
DE BAJO COSTE

4

PLATAFORMAVIRTUAL
PARA PROFESORES
ENAREAS REMOTAS

RECUPERACION DE

TEJIDO SOCIAL DE

MUJERES VICTIMAS
DEL CONFLICTO
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UNAPLATAFORMA
ONLINE PARA
ORGANIZAR'A LOS
DEFENSORES
DE'LA PAZ

10

ELVIDEO COMQ
HERRAMIENTA DE
CONVIVENCIA DE

NINOS Y NINAS




PROTESIS 3D PARA
VICTIMAS DEL
CONFLICTO

El proyecto trabajara enla
impresion en 3D de prétesis para
victimas de minas antipersonas,
con un coste por proétesis

600 veces menor que las que
actualmente se emplean. En
Colombia, las minas antipersona
y municion sin explosionar han
producido 11.508 victimas, 80%
de ellas han perdido alguno de
sus miembros. Personas victimas
de la zona participaran en el
proyecto garantizando que, una
vez terminado el laboratorio,
puedan difundir el conocimiento y
seguir fabricando las prétesis.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia,
México, Ecuador, Espana,
Argentina e Italia.
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AUTONOMIA
ENERGETICA

Y PROTECCION
AMBIENTAL

El proyecto “Biodigestor

con sensores para generar
autonomia energéticay
proteccion ambiental” fabricara
un sistema para generar energia
renovable a través de residuos
en zonas rurales, donde el
conflicto ha impedido el acceso a
tecnologias que podrian mejorar
las actividades agricolas.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia,
Brasil, Uruguay y México.
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ATRAPAR
AGUA POTABLE
DE LA NIEBLA

El proyecto “Atrapanieblas”
disenara un sistema para
atrapar el agua que forma la
niebla, y generar agua potable
de manera facil y sostenible.
En lazona de Nariio, tan

solo el 30% de los habitantes
en zonas urbanas y el 3% en
zonas rurales tienen acceso al

agua potable.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia,
México, Honduras y Brasil.
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PLATAFORMA
VIRTUAL PARA
PROFESORES EN
AREAS REMOTAS

El abandono escolar supone un
enorme desafio educativo en
Colombia. El 74% de los jovenes
de la Costa Pacifica (incluyendo
Tumaco), de mayoria
afrodescendiente, deserta del
sistema escolar. La Universidad
Nacional y la Universidad
Javeriana disenaran una
plataforma online para que los
profesores de una de las zonas
mas afectadas por el conflicto,
Tumaco, puedan encontrar
apoyo didactico y mejorar asila
educacion de sus alumnos.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia,
México, Ecuador, Brasil

y Espana.
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LUDOTECA PARA
NINAS Y NINOS
VICTIMAS

DEL CONFLICTO

Este proyecto creard una ludoteca
para nifas y nifos victimas del
conflicto, que ascienden a 2,5
millones en toda Colombia. Este
espacio estara ademas abierto

a ninas y ninos no victimas para
fomentar la convivencia entre
todos, e instara a las familias a
participar en el funcionamiento

y en el dia a dia del mismo.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia,
México, Brasil y Portugal.

MICRO-ASPERSORES
CON MATERIALES
DE BAJO COSTE

Creacion e instalacion de
micro-aspersores para riego
agricola, mediante la utilizacion
de materiales econémicos y
reciclables para que campesinos
puedan mejorar su producciéon en
territorios con déficit hidricos.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia, Brasil
y Venezuela.
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UN LIBRO PARA
RECUPERAR LA
HISTORIA DE

LAS MUJERES
AFRODESCENDIENTES
VICTIMAS DEL
CONFLICTO

El proyecto “Telas de Araiia:
recuperando el tejido

social” trabajara con mujeres
afrodescendientes victimas

del conflicto para crear un

libro en el que relaten sus
experiencias de vida. Las mujeres
afrodescendientes suponen el
10% del total de las mujeres
victimas del conflicto, superando
las 413.000 personas, de un total
de 4,1 millones.

El proyecto cuenta con
participantes de Colombia,
Meéxico, Espana, Ecuador
y Panama.
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EL VIDEO COMO
HERRAMIENTA DE
CONVIVENCIA EN NINAS
Y NINOS VICTIMAS DEL
CONFLICTO

Este proyecto usara la realizacién
audiovisual para que las nifas y

ninos afectados por el conflicto de la
Comuna 10 de Pasto (donde reside

la poblacion desplazada que llega a

la ciudad) registren ellos mismos su
vivencia como desplazados y que este
material sirva posteriormente como
herramienta de construccién de paz.

El proyecto cuenta con participantes
de Colombia, México, Brasil, Uruguay
y Ecuador.
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Con la colaboracion de:

" ]

Nansen Fredssenter

Nansen Center for Peace and Dialogue

INISTERIO . Cooperacion
d o ' aecid e
Ot COOPERACION Espafola
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Mas informacién: Secretaria General Iberoamericana. Area de Innovacion Ciudadana. Pablo Pascale B2 ppascale@segib.org | www.segib.org | f/SEGIB/ | W @SEGIBdigital | f/innovaciudadana/ | 9 @innovaciudadana
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NUEVO PA
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https://www.facebook.com/SEGIB/?fref=ts
mailto:ppascale%40segib.org?subject=Innovaci%C3%B3n%20ciudadana
http://www.segib.org
https://twitter.com/SEGIBdigital
https://www.facebook.com/innovaciudadana/
https://twitter.com/search?q=%40innovaciudadana&src=typd

	Proyectos
	PROYECTO3
	PROYECTO 4
	PROYECTO 5
	PROYECTO 6
	PROYECTO 7
	PROYECTO 8
	PROYECTO 9
	PROYECTO 10

	Siguiente 23: 
	Pantalla completa 3: 
	Siguiente 2: 
	Atrás 2: 
	Pantalla completa 2: 
	Siguiente 3: 
	Atrás 3: 
	Pantalla completa 4: 
	Siguiente 4: 
	Atrás 4: 
	Pantalla completa 5: 
	Siguiente 6: 
	Atrás 6: 
	Pantalla completa 6: 
	Siguiente 5: 
	Atrás 5: 
	Proyectos: 
	Pantalla completa 7: 
	Siguiente 7: 
	Atrás 7: 
	Proyectos 2: 
	Pantalla completa 8: 
	Siguiente 8: 
	Atrás 8: 
	Proyectos 3: 
	Pantalla completa 9: 
	Siguiente 9: 
	Atrás 9: 
	Proyectos 4: 
	Pantalla completa 10: 
	Siguiente 20: 
	Atrás 10: 
	Proyectos 5: 
	Pantalla completa 11: 
	Siguiente 21: 
	Atrás 11: 
	Pantalla completa 12: 
	Atrás 13: 
	Atrás 14: 
	Pantalla completa 13: 


